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Figura: Tres en raya.
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Idea inicial

Brazo robótico

3 en raya

Figura: Interfaz Brazo robótico -
Ordenador
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Estructura del proyecto asdf

Programación

Programa capaz de realizar movimientos tras la inserción de
una jugada

Conexión Ordenador, Raspberry y brazo robótico

Mecánica

Control movimiento del brazo

Accionamiento pinza
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Futuro

Detección del movimiento de las piezas usando una cámara.

¿Otros juegos...?

Figura: Otros posibles juegos.
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Gracias por la atención.
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